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git基础
• 三种状态 

• ⼯工作区 

• 暂存区(索引区) 

• .git库 

• ⼯工作区：当前修改的还未进⼊入版本库的⽂文件 

• 暂存区：git add $path  把要提交的东⻄西添加到暂存区，只有暂存区的东⻄西才可以添加到.git仓库 

• .git库：git commit -m “message” 通过git commit 提交到本地仓库的。 

• 参考⽂文档：http://www.git-scm.com/book/zh/v2/%E8%B5%B7%E6%AD%A5-Git-%E5%9F%BA
%E7%A1%80 

http://www.git-scm.com/book/zh/v2/%E8%B5%B7%E6%AD%A5-Git-%E5%9F%BA%E7%A1%80


git提交
• 每⼀一次提交都有⼀一个唯⼀一的sha-1值。都是⼀一次完整的快照。 

• 每⼀一次提交有⼀一个指向⽗父提交的指针，merge的话会有两个⽗父指针。 

• 所有的分⽀支、tag，都是⼀一个指向某⼀一次提交sha值的指针 

• 分⽀支是会随着每次提交向前移动 

• tag是⼀一个静态的指针，创建后就不会变动 

• HEAD指针：指向当前的提交。(git checkout xxx；就是更新HEAD指针)



git存储

• 提交对象

• 树对象

• 存储对象





git分⽀支
• 创建⼀一个新分⽀支 

• git branch $branch_name [<start_point>] 

• git checkout -b $branch_name [<start_point>] 

• 切换到⼀一个分⽀支 

• git checkout branch_name



git分⽀支
• git创建分⽀支 

• git checkout -b iss91v2 [<start_point>] 

• echo 02f78fc10425859bb > .git/refs/heads/feature-a 

•  git update-ref refs/heads/feature-a  02f78fc10425859bb  

• 本质上就是创建了⼀一个⽂文件，⼀一个git的引⽤用。在以后的每次提交
中，都会去更新这个引⽤用。 



远程仓库
• 远程分⽀支是⼀一个的远程引⽤用（只读） 

• 远程分⽀支可以有多个（git remote 命令来管理） 

• git remote -v //显⽰示远程分⽀支的信息 

• git remote add origin git@github.com:caiyili/test01.git  //添加⼀一个远程仓库 

• git push -u origin feature-b:feature-b //推送本地分⽀支到远程 

• git clone 从远程分⽀支clone代码后默认的远程分⽀支名叫origin 

• 远程仓库的配置在.git/config⾥里⾯面（其实很多配置都在这⾥里⾯面）



远程仓库的更新
• git⼤大部分命令都是本地操作，不需要联⺴⽹网 

• 把远程的更新同步到本地的操作 

• git fetch //拉取远程（默认是origin）的更新，包括其它⼈人push上
去的commit/branch/tag，-t指定拉取所有tag，默认是拉分⽀支能到
达的tag 

• git pull // 等于git fetch ; git merge origin/xxx 

• 把⾃自⼰己的更新推送到远程 

• git push origin local-branch:remote-branch  

• git push origin :branch-name //删除远程的分⽀支/tag



• fetch更新，更新远程分⽀支的引⽤用，以及分⽀支路径上的objects 

• 远程分⽀支的引⽤用在.git/refs/remotes下⾯面。它只代表新近⼀一次
同步代码时远程分⽀支所在的位置。 

• 远程分⽀支的引⽤用⽅方式：origin/feature-b （git fetch; git diff 
feature-b origin/feature-b）

远程分⽀支更新



创建本地跟踪分⽀支
• 基于远程分⽀支创建⾃自⼰己的分⽀支 

• git fetch  

• git checkout -b feature-b origin/feature-b 

• git checkout -t origin/feature-b  // —track 

• 基于tag创建分⽀支 

• git checkout -b hotfix-xxx release_www_v1.2.3.4  

• git checkout release_www_v1.2.3.4;   git checkout -b hotfix-xxx; //checkout 就是移动HEAD指针 

• 错误的⽅方式： 

• git checkout -b feature-b //等于git checkout -b feature-b HEAD 

• git push origin feature-b 

• 这样操作其实是基于当前的分⽀支新建了⼀一个分⽀支，并把这个分⽀支推到远程的feature-b分⽀支



分⽀支开发⼯工作流
• 新功能拉分⽀支开发，开发完成后进⼊入
主干。 

• 修复bug基于线上tag修复上线，上完
线要把修复的代码合到master分⽀支，
以防⽌止下次上线被覆盖。

参考：https://about.gitlab.com/2014/09/29/gitlab-flow/

（⼀一）分⽀支开发主干上线

https://about.gitlab.com/2014/09/29/gitlab-flow/


（⼆二）基于环境的分⽀支 （三）git flow



gitlab merge request
• 如何保证主干代码是“干净”的？ 

• 把git主干分⽀支设置为保护，禁⽌止直接从本地向这个分⽀支push代码。 

• git push origin master //会失败 

• 只能先把代码push到其它⾮非保护的分⽀支cyl-dev，然后从gitlab平台发起cyl-dev到
master分⽀支的merge request。 

• git push -u origin cyl-dev //push⾃自⼰己的分⽀支 

• git push origin master:cyl-dev //如果本地是在master上开发的，就把本地的
master推送到远端的cyl-dev分⽀支 

• 有权限的同学可以接收request。其它同学也可以浏览、评价。



整体流程
• git clone git@github.com:caiyili/test01.git test01 //克隆⼀一份远程仓库到本地，这个远程仓库名默认就是origin（使⽤用git remote -v //显⽰示已
添加的远程分⽀支）

• git checkout -b cyl-dev master //基于master创建⼀一个⾃自已的分⽀支

• vim xxx；git commit   //修改⽂文件并提交

• git pull origin master //经常性的把master的代码拉取并合并到⾃自⼰己的主开发分⽀支（相当于git fetch origin;  git merge origin/master，把
origin/master的代码合并到本地的cyl-dev）

• git push -u origin cyl-dev:cyl-dev //把本地分⽀支推送到远端origin/cyl-dev

• 去gitlab上创建⼀一个merge request，请求把代码合并到master分⽀支，指定code review审核⼈人员

• reviewer反馈问题后

• vim xxx; git commit ; git push //本地修改、提交，再push上去。

• 由于merge request是基于分⽀支到分⽀支的，这边push上去后，reviewer看到的就是更新后的，不需要再发merge request

• reviewer审核通过后，代码就进⼊入master

• 参考⽂文档：http://www.git-scm.com/book/zh/v2/Git-%E5%88%86%E6%94%AF-%E8%BF%9C%E7%A8%8B%E5%88%86%E6%94%AF

http://www.git-scm.com/book/zh/v2/Git-%E5%88%86%E6%94%AF-%E8%BF%9C%E7%A8%8B%E5%88%86%E6%94%AF


修bug
• ⼩小的修改

• 先在⾃自⼰己的主开发分⽀支上修改然后把commit点cherry-pick到线上的tag
• git checkout cyl-dev
• vim xxx; 
• git commit //会有⼀一个唯⼀一的提交值$commit_id
• git checkout release_m_v1.2.3.4 
• git cherry-pick $commit_id
• git tag -a release_m_v1.2.3.5 -m “fix bug base on 1234”
• 发送⼀一个cyl-dev分⽀支到master的merge request

• ⼤大的修改

• 基于线上的tag拉⼀一个新的分⽀支hotfix/xxx来修复bug，修复完后发⼀一个merge request到
master。然后删除hotfix/xxx分⽀支

• git checkout -b hotfix/video release_m_v1.2.3.4
• vim xxx; 
• git commit 
•   git tag -a release_m_v1.2.3.5 -m “fix bug base on 1234” 
• 发送⼀一个hotfix/video分⽀支到master的merge request



关于分⽀支的建议
• 建⼀一个⾃自⼰己的常⽤用开发分⽀支cyl-dev 

• ⼩小的修改(bug fix)直接在⾃自⼰己的分⽀支上修改。 

• ⼤大的修改(新功能的开发)新建其它feature/xxx分⽀支开发。 

• 开发完，可以从feature/xxx发merge request到master。⾃自⼰己的常⽤用分⽀支经常性的去拉取
远端master的代码。 

• 如果feature/xxx开发完但需要等下次上线再⼀一起进master，也可以⾃自⼰己先merge到cyl-dev
分⽀支。 

• 尽量每⼀一个功能都单独拉分⽀支开发，这样更容易控制哪些功能可以进master哪些不进。 

• 新建⼀一个分⽀支只是新建了⼀一个对commit点的引⽤用，没有任何其它代价，why not? 

• 开发完成后⼀一定要记得删除分⽀支，不然就分⽀支泛滥。 

• 如果撤销⼀一个merge: http://git-scm.com/blog/2010/03/02/undoing-merges.html 

http://git-scm.com/blog/2010/03/02/undoing-merges.html


Q&A

谢谢！


